
Pijl/Punt Start

1 C Op de pijl

2 C Na punt 2

3 Y Op de kortste route naar 3

4 B  Naar 4 

5 Y D En naar punt 5

6 A F Via de A en de F is de juiste route

7 E X G G Op pijl 7 niet tegengesteld rijden.

8 R H J Er onbrak een brugteken, dus de R

9 Neutraal Via de E en pijl 21 (rand) naar van pijl 9

10 M N T Via de N is het kortst.

11 R K R R  De juiste route naar de voet van pijl 11

12  K S  Naar de voet van 12

13  S Wel pijl 12 geheel afmaken

14  P P  Eerst de pijl meerijden, dan naar de voet.

15 Z Z Eerst de pijl meerijden, dan naar de voet.

16 Q Naar het paaseiland

17 Q V En terug naar punt 17

18 VBZB Via de C langs de kaartrand en dan keren

19 A C Pijl 18 geheel afmaken en dan naar 19

20 C E X T Langs de X is de juiste route naar 20

21 S Kaartrand rond zie nummer 21 naast de paaseieren

FC T Via een deel van pijl 21 en 20  naar de FC

18, 21 en FC is een combinatie. Max 1 fout
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